Cursus mediawijsheid 

Wat verstaan wij onder mediawijsheid: ‘’ Het geheel van kennis, vaardigheden en mentaliteit waarmee burgers zich bewust, kritisch en actief kunnen bewegen in een complexe, veranderlijke en fundamenteel gemedialiseerde wereld."
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Resultaten - Digitale balans
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Online pesten (protocollen) Stop (digitaal) pesten en cyberpesten » tips en lespakket (mediawijsheid.nl)

Om meer inzicht te krijgen in wat online pestgedrag kan aanrichten heb ik de volgende korte film gekeken: Cyberpesten - Korte film | Stop Pesten NU
Eva leidt een rustig leven wanneer zij op de middelbare school zit. Ze danst op hoog niveau waarbij ze samen met een goede vriendin oefent om binnenkort mee te doen aan een grote danswedstrijd.
Op een dag komt ze er achter dat er een nep account van haar is aangemaakt op Facebook. Daarnaast wordt ze ook nog gestalkt. Haar rustige leventje verandert in een grote nachtmerrie.
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De 4 lagen waarmee we in deze workshop naar beelden gaan kijken zijn:
• Filmische laag: welke onderdelen zie je in het beeld?
• Narratieve laag: welk 'verhaal' vertelt het beeld?
• Semantische laag: wat betekenen alle onderdelen in het beeld?
• Retorische laag: waarvan wil dit beeld jou overtuigen?
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Als afsluiting van deze Basismodule over het analysemodel nog een laatste check:
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Controleer antwoord =~ Goed: Yes! 100% goed, gefeliciteerd, je hebt voldoende basiskennis over 'beeld' om verder te

kunnen, succes!
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Combineer met de keuzemogelijkheden

Filmische laag: wat zie je?

Narratieve laag: wat vertelt het
beeld?

Semantische laag: wat betekenen de
onderdelen in het beeld?

Symbolen voor een voetballend kind,
een volwassenen, een huis en een
auto. Deze symbolen staan op een
blauw, vierkant bord met een witte
rand er omheen.

De man, het voetballende kind en
het huis lijkt aan te duiden dat we in
een woonwijk zijn. De auto komt op
de man en het kind af, maar zij gaan
niet direct aan de kant. Dit is
blijkbaar een plek waar wonen en
spelen voorrang heeft op het
verkeer.

De man en de jongen zijn aan het
voetballen, vlakbij hun huis. In de
verte komt een auto hun kant
oprijden.
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Retorische laag: waarvan wil dit Het bord maakt automobilisten

beeld jou overtuigen? duidelijk dat hier een woonerf start
en de straat niet is ingericht voor
doorgaand verkeer. Je mag er alleen
met een lage snelheid rijden, en
kinderen mogen alle ruimte
gerbuiken om te spelen, dus extra
goed opletten is hier op zijn plaats.

Reset

Controleer antwoord = Fout: Helaas, dat was niet de goede combinatie... Klik op 'Reset' en probeer het nogmaals!
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Volgorde van het analysemodel

Sleep de analyselagen in de juiste volgorde, de eerste laag bovenaan.

Filmische laag: wat zie ik allemaal in het beeld?
Narratieve laag: welk verhaal vertelt dit beeld?
Semantische laag: wat betekenen de elementen in het beeld?

Retorische laag: waarvan wil dit beeld mij overtuigen?

Reset

Controleer antwoord = Goed: Perfect, dat model zit al goed in je hoofd, ga lekker verder!
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Jij bent een offline type en
een beetje tevreden met jouw
digitale balans

En, ben je het ermee eens?

Of je nu meer een online of een offline type bent, heel
tevreden of nog veel ruimte voor verbetering ziet: tips &
trucs komen altijd van pas.

Balans kun je steeds weer opnieuw uitvinden. Een leuke
manier om dat te doen, is om eens het omgekeerde te
proberen.
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Kennischeck Basismodule Beeld

Welke uitspraak hoort bij welk fragment uit de video's? Sleep de juiste tekst op het juiste plaatje en laat zien hoeveel je
onthouden hebt van de kennis uit deze Basismodule!

Een Door een Door een
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